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A GEOMETRIA ¢ um ramo da matematica que estuda as
formas, planas e espaciais, com as suas propriedades, permitindo-nos o
uso dos conceitos elementares para construir outros objetos mais
complexos como: pontos especiais, retas especiais, planos dos mais
variados tipos, angulos, médias, centros de gravidade de objetos, etc.

As origens da Geometria (do grego geo = terra + metria = medida,
ou seja, "medir terra") parecem coincidir com as necessidades do dia-a-
dia. Partilhar terras férteis as margens dos rios, construir casas,
observar e prever os movimentos dos astros, sio algumas das muitas
atividades humanas que sempre dependeram de operacbes geométricas.
Os homens criavam, ao sabor da experiéncia, as bases da Geometria
realizando operagdes mentais que depois seriam concretizadas nas
figuras geométricas. Assim, pode-se dizer que o Desenho Geométrico
¢ um capitulo da Geometria e ¢é classificado como desenho resolutivo
que, com o auxilio de dois instrumentos, a régua e 0 compasso, se
propoem a resolver graficamente problemas de natureza tedrica e
pratica.

® Para quem serve o desenho geométrico?

- A resolugao de um problema de construcdo geométrica, de um modo
geral compreende duas etapas: a pesquisa das propriedades e da
seqiéncia de operagdes que possibilitam realizar a construcio e a
execuc¢ao de construcdo pedida, servindo-se dos instrumentos de
desenho.

O estudo do desenho, nessa fase, dara oportunidade de desenvolver o
raciocinio 16gico - dedutivo, além de despertar a criatividade.
Independentemente da area a que va se dedicar futuramente como
profissional, o estudante tera ai um elemento fundamental na sua
formagao. Na segunda etapa, quando se manuseiam os instrumentos,
desenvolve-se grandemente o sentido de organiza¢do; com freqiiéncia,
o estudante entdo experimenta a sensacao de realizagdo, ao ver se
concretizarem, no papel, as idéias que possibilitaram a construgao.

Esther Cristine Hoffmann Lisboa
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ESTUDAR PARA:
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Reconhecer a proporcionalidade na geomettria.

Aplicar os conceitos de razao e propor¢ao em segmentos.
Aplicar o teorema de Tales na resolugdo de situagdes problemas.
Reconhecer o uso de escala como proporgao.

Identificar a presenga de propor¢iao no espago escolar
Estabelecer relacdo de propor¢ao em retas paralelas.
Reconhecer a propor¢io no corpo humano.

COORRRS

II BLOCO:

v" Identificar a razio de semelhanca entre poligonos..

Representar em malha quadriculada a ampliagdo e redugio de
tiguras.

Identificar figuras homotéticas.

Utilizar semelhanca para o calculo de distancias inacessiveis.
Estabelecer relacdo entre perimetros de poligonos semelhantes.
Reconhecer a diferenca entre semelhanca e congruéncia.
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ITII BLOCO:

v" Conhecer a caracteristica de um tridngulo retingulo

v Reconhecer a relacio existente entre o calculo de area e os lados de
um triangulo retangulo.

v' Compreender o teorema de Pitdgoras e aplicar em situagdes

cotidianas.

v Conhecer outras relagbes métricas presentes no triangulo
retangulo.

V" Diferenciar catetos das projecdes de catetos.

v" Identificar os Angulos presentes no tridngulo.

v" Reconhecer o teorema de Pitdgoras em blocos retangulares.

v" Identificar a distincia entre dois pontos através de Pitigoras.

| Conteudos:

I BLOCO:

v" Razio e proporcio - Revisio.
V' Razio entre segmentos proporcionais;
v" A divina proporcio: o nimero de ouro;




V" Proporcionalidade e escala;
V" Feixe de retas paralelas;
v O Teorema de Tales e suas conseqiiéncias.

II BLOCO:

Figuras semelhantes e congruentes;

Semelhanca de poligonos;

Razio entre perimetros e areas de poligonos semelhantes;
Semelhanca aplicada a triangulos: Teorema fundamental;
Casos de semelhanca de triangulos;

Homotetia: a construcgao de figuras semelhantes.
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IITI BLOCO:

Elementos de um triangulo retangulo;
Teorema de Pitagoras;

Aplicacbes do Teorema de Pitagoras;
Proje¢des ortogonais;

Relagoes métricas no triangulo retangulo.
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IT CICLO

ESTUDAR PARA:

I BLOCO:

v" Reconhecer a idéia do seno, cosseno e tangente.

v" Definir o seno, cosseno e tangente por meio de semelhanca de
triangulos.

Estabelecer relagoes métricas no triangulo retangulo.

Identificar as razGes trigonométricas no triangulo retangulo.
Calcular o seno, cosseno e tangente no triangulo de 30°, 45° e 60°.
Resolver situacGes-problema aplicando razées trigonométricas.
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II BLOCO:
V" Aplicar as relagdes métricas em circunferéncias.
v" Diferenciar as retas dentro de uma circunferéncia.

ITII BLOCO:

V" Calcular 4rea ou parte da drea de uma figura circular.

v" Realizar calculo de area em diferentes figuras.

v’ Estabelecer relacdes entre perimetro, irea e volume das figuras

planas e espaciais.
v" Aplicar os calculos de volume e 4rea em situacdes do dia-a-dia.

| Conteudos:

I BLOCO:

v' A trigonometria;

V' As razdes trigonométricas: seno, cosseno e tangente de um angulo
agudo;

V" Resolugio de problemas envolvendo tridngulos retingulos;

V" Razdes trigonométricas dos angulos de 30°, 45° e 60°.

II BLOCO:

Comprimento de uma circunferéncia;

Medida do arco de uma circunferéncia;

Propriedades entre arcos e cordas de uma circunferéncia;
Propriedade da mediana relativa a hipotenusa;

RelacGes em uma circunferéncia.

NENENENIN

ITI BLOCO:

Poligonos regulares: propriedades, elementos e construgao;
Relagdes métricas nos poligonos regulares;

Area de um poligono regular;

Area de um circulo: coroa circular e setor circular.

ANENENEN

Atividades Propostas:

- Estudo dirigido: constru¢ao do conhecimento pelo aprendiz;

- Aulas expositivas participadas;

- Atividades em grupo e Atividades individuais;

- Atividades extra-classe;

- Atividades com Jogos sob orientacao do professor;

- Apresentacio de diversas técnicas para resolugio de questdes
matematicas;

- Leitura e interpretagio de dados;

- Correciao dos exercicios pelo aprendiz;

- Reelaboracio de atividades;

- Atividades avaliativas;

01 avaliacdo formal por Bloco de Conteudos.
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Avaliagao:

v Contaremos com exercicios, testes, provas, trabalhos em equipe e
atividades de casa em todas as unidades.

v E importante saber que nio sé o conhecimento dos conteddos
estara sendo avaliado, mas também aspectos como: pontualidade,
responsabilidade nas tarefas, participa¢ao nas aulas e atividades.

v Propostas, envolvimento nos trabalhos desenvolvidos e sua
interacao com os colegas nas atividades em grupo.

V" Seri realizado uma avaliacio escrita com valor igual a 10,0 pontos e
atividades complementares cujo valor sera igual a 2,0 pontos.

- Www.sosmatematica.com
- www.calculando.com.br
- www.geometricks.com.br

FILMES E OUTROS INSTRUMENTOS: Os filmes abaixo
relacionados tém como objetivo ampliar a visio da matematica e sua
aplicagdo, assim como desmistificar os preconceitos em relagdo a
disciplina.

- Atirador;

- Equilibrium;

- Episodios do seriado NUMB3RS — 1%, 2* e 3" temporadas.
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- BIANCHINI, Edwaldo. Matematica 6* edicao, Ed. Moderna;

- IMENES, JAKUBO e LELLIS. Angulos Colegao Pra que serve a
Matematica? Sao Paulo, Atual, 1992.
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- DANTE. Tudo é Matematica — 7* sétie, Ed. Atica.

- ANDRINI, Alvaro. Praticando matemética, Ed. Do Brasil;

REVISTAS:

- Nova Escola;

- Revista do Professor de Matematica;
- A educacgio matematica em revista;

- Veja;

- Super Interessante,

- Isto é.

JORNAIS:
- A Folha de Sio Paulo;
- O Globo;

- Correio da Bahia.

SITES:
- SBM — Sociedade Brasileira de Matematica - www.sbm.org.br
- SBEM - Sociedade Brasileita de FEducacio Matematica:

www.sbem.org.br
- www.mathema.com.br




